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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
"WROTA CZASU"

L Sprawy organizacyjne.
1. Organizatorem gry miejskiej jest 12. Druzyna Harcerska "Ore¢z" pod patronatem

Komendanta Hufca ZHP Bytom.

2. Termin imprezy: 9 maj 2019 r.
Rozpoczecie gry nastapi o godz.9% (dla uczniéw radzionkowskich szkot). Zakonczenie
przewiduje si¢ na godzing ok.13.00. Gra odbedzie si¢ na terenie Ogrodu Botanicznego oraz

centrum Radzionkowa 1 jego okolic.

3. Miejsce imprezy: Radzionkow.

4.Cel imprezy:
- odnalezienie Wrét Czasu 1 wyltonienie zwyciezcOw gry,
- zapoznanie uczestnikow z historia Radzionkowa oraz Powstan Slaskich,
- propagowanie walorow turystycznych i kulturowych miasta,
- zainteresowanie dzieci formg pracy harcerskiej,

- integracja dzieci radzionkowskich szkét podstawowych oraz srodowisk harcerskich,

1I1. Warunki uczestnictwa:

1. Gra miejska Wrota Czasu skierowana jest do dzieci:
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- uczacych si¢ w szkotach podstawowych w wieku 10-14 lat (kl. IV-VIII)

oraz kl. III Gimnazjum na terenie Radzionkowa,

- zuchdw, harcerzy, instruktorow Hufca ZHP Bytom.
2. Do udzialu w imprezie dopuszczone zostang patrole 10-12 osobowe wraz z petnoletnim
opiekunem.
Niepetoletni uczestnik musi mie¢ ze sobg pisemng zgode rodzicow/ opiekunéw na udziat
w grze miejskiej Wrota Czasu.
3. Zobowiqgzuje si¢ kazdy patrol do posiadania co najmniej jednego telefonu 7 dostepem
do internetu oraz zainstalowangq aplikacje kodow QR.
4. Opiekun bierze odpowiedzialnos$¢ za bezpieczenstwo cztonkdéw patrolu podczas trwania
catej imprezy oraz za szkody 1 zniszczenia wyrzadzone przez patrol podczas gry.
5. Ponadto opiekun zobowigzany jest do:

- zgloszenia patrolu do 26 kwietnia na adres: aleksandra.simon123@gmail.com

- dokona¢ wptaty wpisowego w kwocie 8 zt * ilo$¢ uczestnikow w dniu imprezy

u organizatorow lub na konto Hufca ZHP Bytom.

6. Organizator zapewnia ciepty positek (zupa plus butka) oraz mini nagrody dla kazdego
uczestnika.
7. Gléwng nagroda, ktorg otrzyma patrol otrzyma bedzie catodniowy wyjazd do Kokotka,
harcerskiej bazy Hufca Bytom dla calej klasy, druzyny w dowolnie wybranym terminie.
Organizatorzy w ramach wycieczki zapewnig ciekawe zajecia programowe oraz ognisko z
kietbaskami. Uczestnicy wyjazdu zobowigzani sa do przyjazdu i powrotu z Os$rodka
Harcerskiego na wiasny koszt.
Nagrodzone zostang takze patrole, ktore zdobgda drugie i trzecie miejsce.

8. Zapytania i sprawy organizacyjne mozna kierowa¢ do organizatora:

phm Aleksandry Simon pod nr tel.698098943, aleksandra.simon123(@gmail.com

[lo$¢ patroli bioracych udziat w grze jest ograniczona. Decyduje kolejno$¢ zgtoszen.

| Hufiec ZHP Bytom (G
;) IM. HM. Jozefa Kwietniewskiego ._JI-


mailto:aleksandra.simon123@gmail.com

ZWiaZek Hufiec ZHP Bytom
Harcerstwa

Komenda Hufca Bytom

- o 41-902 Bytom, ul. Kolejowa 6/11
1Sk\e g tel /fax, 32 281 81 10
o hufiec@bytom.zhp.pl, www.bytom.zhp.pl

Getin Noble Bank 45 1560 1049 0000 9030 0004 7759

I11. Opis gry:
Jest rok 1919. Brat Radzim Gaudenty wraz z Wojciechem przekraczaja Wrota
Czasu by spotkac sie z aptekarzem Emilem Gajdasem.
Ich sladem podaza podstepny Zaklinacz. Rozpoczyna si¢ wyScig z czasem.
Czy uda si¢ braciom pozna¢ zawile dzieje Radzionkowa, by pomoc

mieszkancom w rozwigzaniu ich problemow?

IV. Uwagi koncowe.
1. Kazdy patrol po odnalezieniu wszystkich elementéw wrét czasu musi odszyfrowac hasto
zamykajace Wrota Czasu.
2.Wszystkie patrole maja za zadanie zglosi¢ si¢ najpdzniej do godz.12.30 w koncowym
punkcie bez wzgledu na jakim etapie gry si¢ znajduja.
3. Za odnalezienie i ztozenie Wrét Czasu oraz odszyfrowanie hasta kazdy patrol otrzymuje
50 pkt.
4. Podczas gry beda przyznawane punkty-bonusy 5-10 pkt, ktore moga decydowac
o koncowym zwycigstwie.
5. W przypadku remisu odbedzie si¢ dogrywka w postaci quizu z wiedzy, ktora uczestnicy
nabeda podczas gry.
6. Kazdy patrol otrzyma pamigtkowy dyplom.

7. Wszystkie zadania w trakcie gry beda dostosowane odpowiednio do wieku dzieci.
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